supported by

 Visegrad Fund



%
%

A V4 ABSTRACTION egy olyan oktatdsi és kreativ projekt 5-12 éves
gyermekek szdmdra, amely fejleszti a kiilénb6zé kultirdk elfogaddsat,
a kortdrs mivészet befogaddsdt, mindezekkel egyutt Szlovdkia, Len-
gyelorszdg, a Cseh Kéztdrsasdg és Magyarorszdg miivészeti 6rokségé-
nek behatébb megismerését.

FILMES FOGLALKOZASOK VALOSULTAK MEG:

Lengyelorszdgban, a wroctawi Centrum na Przedmiescie-ben,
a Cseh Kéztdrsasdgban, a prdgai Karpuchina Galéridban,
Szlovdkidban, a kassai Kino Usmevben,

Magyarorszdgon, a budapesti MET Galéridban

és a pécsi Vizudlzene Studidban.

A filmes foglalkozdsokon 12 film készllt, a résztvevék és a miihelyt vezets
mivészek egyuttmikodésének gylimélcseként, amelyeket a visegrddi
csoport (V4) tizenkét miivészének munkdssdga ihletett:

Vladimir Boudnik (CZ)
Schiller Géza (HU)
Katarzyna Kobro (PL)
Gyarmathy Tihamér (HU)
Edward Krasinski (PL)
Vladimir Kompdnek (CZ)

® Victor Vasarely /
Vdsdrhelyi Gy6z6 (HU)

® Julius Koller (SK)

® Maurer Déra (HU)

® Victor Hulik (SK)
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Mark Starel (PL)
Zdenek Sykora (CZ)

A projekt keretében |étrejott egy memdriajaték és két interaktiv instal-
l&cid is. Tovdbbi informdcidk az aldbbi cimen: VAABSTRACTION.COM
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-dnren
a kinoMANUAL dltal vezetett
workshopokon sziilettek

ya

Filmek, amelyeket
Maurer Déra (HU),
Julius Koller (SK) és
Victor Vasarely (HU)
k munkd
A gyermekek muvei Wroctawban,

a Centrum na Przedmiescie-ben,
2022. 08.17-18
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INSPIRACIO

ANIMACIO

Maurer Déra (sz. 1937)

Magyarorszdg egyik legismertebb képzémdi-
vésze. Tébb mint étven éve alkot, szinte minden
médiumban, a filmtél és a fotogrdfidtdl kezdve
a festészetig, a performanszig és a szobrdsza-

tig.

Maurer a hivatalos rendszeren kivil tevékeny-
kedé fuggetlen miivészek kozésségének tagja
volt, a 70-es években Erdély Mikléssal egyutt
vizudlis oktatdsi programokat vezetett fiatal
mlvészek és gydri munkdsok szdmdra. Maurer

Déra munkdiban geometriai, matematikai és
fogalmi rendszerek (konceptualizmus) jelen-
nek meg. Mdvei analitikus gondolkoddsmé-
don alapulnak, ugyanakkor jatékos kisérletek
és tudomdnyos megfigyelések is egyben.
A miivész az egyszery, ismétl6dd cselekvések
ciklikussdgdt, a szinek és a tér tulajdonsdgait
és azok érzékelését vizsgdlja. A mozgds, az
elmozdulds és az dtalakulds dllandé témak
maradnak munkdiban. Mdlvészeti projektje-
ihez filmkamerdt is haszndl, aminek kapcsdn
absztrakt kompozicidi egy plusz dimenziét
nyernek; a mozgdst.

DORA MAURER, FALFESTMENY FESTESENEK FOLYAMATABAN, FOT. JOZSEF ROSTA, FORRAS: WWW.LUDWIGMUSEUM.HU
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A mikrotér ,6sszeragasztasa”

01'30” | szines | kamera nélkili animdcid |

fiatal mivészek: Kasper Cisowski, Tymek Cisowski,
Lukrecja Kamirska, Witold Kamiriski, Mark

Petrovy, Daria Petrova, Gaja Raduchowska, Liwia
Raduchowska, Michalina Respond, Jerzy Solarewicz

Az animdciénk ihletéje Maurer Déra egyik
projektje volt, amelyben a mlivészné az egész
galériat (a padlét és a mennyezetet is) ki-
16nb&z8 szinl csikokkal festette be, és az igy
kapott kompozicidt és a festés aktusat azon-
tal még egy absztrakt film elkészitéséhez is
felhaszndlta. Ennek a minek a hangulatat
prébdltuk megidézni kamera nélkili techni-
kdaval, ahol a filmképek kozvetlenll az atlat-
sz6 35 mme-es filmszalagra késziltek. Maurer

a galériateret vizsgdlta - a tdvolsagokat,
a fellleteket, a felkindlkozé helyzetet. Késébb
a magyar miivészné az elkészitett felvételeken
elemezte azokat a mozdulatokat és gesztu-
sokat, amelyek a festés sordn kisérték. Egy
hosszukds, keskeny szalag terét, ,mkodését”
vizsgdltuk, szines, dntapadds félidk segitsé-
gével. igy fedeztiik fel a szinek tulajdonsdgait,
valamint a médium sajdtossdgaibdl adédd
részleteket — a film ,rdncaiban” énkéntelendl
kialakulé rajzot, vagy a filmszalagra rakédott
porszemcséket.




INSPIRACIO

ANIMACIO

Julius Koller (1939-2007)

Festéként végzett, majd késébb otthagyta
a vdsznat a konceptudlis mivészetért — egy
olyan mozgalomért, amelyben az &tlet és az
alkotdsi folyamat fontosabb volt, mint a vég-
eredmény, maga az anyagi mu. Nagyra érté-
kelte a humort és az irénidat, amit a Ganek ga-
léridban megvaldsitott Gtletei is bizonyitanak,
ahol képzeletbeli kidllitdsokat szervezett.

Ma a mivészt fehér latexbdl készilt festmé-
nyekkel és kérdéjelekkel hozzdak kapcsolatba,
amelyek a mindennapi élet és a valdsdag kri-
tikus szemléletének egyetemes szimbdlumava
vdlhattak. Koller a mlivészetben azt vallottq,
hogy ,inkdbb foglalkoztasson, mint rendezzen”.

Sokan Kollert a ,Junk Culture” (,szemét kul-
tdrdja”) fogalmdhoz kétik. A mlvész 1966-t4l
egy szokatlan archivumot hozott létre — &sz-
szegyljtotte azokat a nyomtatott anyagokat,
amelyek m(ivészek kezén mentek at: napila-
poktdl, képeslapokon, kidllitdsi belépdjegye-
ken dt az eldobott élelmiszerzacskdkig. Ezeket
a tdrgyakat, ezt a ,szemétkultirat” haszndlta
fel olyan kompozicidk létrehozdsdhoz, ame-
lyekben a tdrgyakat forradalmakrdl, hdboruk-
rél szél6 hirekkel és a mindennapi életrél sz616
informaciskkal dllitotta szembe. igy nemcsak
a korszakrdl alkotott képet, hanem bemutatta
az ezekben az anyagokban rejlé ,életkultarat”
is.

JULIUS KOLLER, WASTE CULTURE, 1966, GYUJTEMENY THE JULIUS KOLLER SOCIETY, FOT. ADAM SAKOVY, FORRAS: JULIUSKOLLERSOCIETY.ORG/SK/ARCHIV

A szemét kulturdja

01'52” | szines | stop-motion animdcid |

fiatal mivészek: Filip Adamek-Sapinski, Iwo Aleksy,
Madzia Chumieja, Lukrecja Kamiriska, Witold
Kaminski, Marcelina Majewska, Mark Petrovy,

Daria Petrova, Jan Popko, Liwia Raduchowska, Gaja
Raduchowska, Jerzy Solarewicz, Marysia Solarewicz

Julius Koller szdmos gondolata 6szténézhet
felfedezésre az absztrakt film teriletén. Mi az
& ,Junk Culture” koncepcidjat vdlasztottuk. Kol-
ler papirhulladékokbdl, haszndlt albumokbdl,
konyvekbdl, plakdtokbdl, sérilt lapokbdl és
osszeolldzott elemekbdl egyszer(, minimalista
kompoziciékat hozott Iétre. Szeméttel vagyunk
korulvéve - mint mindannyian tapasztaljuk.
A mivész képes volt ezt az dllapotot kreativ
mddon felhaszndlni, reagdlni a problémdara.
Ez a mddszer inspirdlt minket leginkdbb az
absztrakt, stop-motion animdcidhoz. Meg-
maradt papirdarabok, selyempapir, sérilt és
gyurétt kartonpapir, egyszéval minden, ami

példdul egy iroddban vagy egy miteremben
bdrmelyik szemetesben megtaldlhatd, a fil-
munk anyagdvd vdlt. Hasonlé stratégidt alkal-
maztunk a film hangsdavjdnak elkészitésekor
is. Ez a film a mindennapi hangzdsvildgunk
elemeibdl a&ll dssze; szemeteskocsi, autédu-
da, fax, elektronikus eszk6zék, beszélgetések
moraja. Az animdciét egy kérdgjellel zdrjuk;
Koller munkdssdgdnak vezérmotivuma ez,
amely gondolati sémdk megkérddéjelezésére
3szt6ndz, és Uj értelmezések elétt nyitja meg
a kapukat.



INSPIRACIO

ANIMACIO

Victor Vasarely (1906-1997)

Eredeti neve: Vdsdrhelyi Gy6zé. Magyar szdr-
mazdsu muivész volt, aki élete nagy részét
Franciaorszdgban toltétte. Sokdig grafikus-
ként és iparmlivészként a konstruktivizmus és
a Bauhaus (az épitészetben leginkdbb elter-
jedt stilus, amelyet tébbek k6z6tt a minimaliz-
mus és a funkcionalitds jellemez) szellemében
alkotott. Id&vel kisérletezni kezdett, és ma mar
az OP-ART - az illuziéra, a ldtszélagos hd-
rom-dimenziéra és a nézé szemére gyakorolt
intenziv hatdsra épuilé geometrikus absztrakt
irdnyzat - megalapitéjaként ismerik el. MdG-
veit kalénb6zé technikdkkal valdsitotta meg,
gyakran akrillal festett és szitanyomatokat is
készitett. Geometriai formdk elrendezését és
a térbeli mélység illuzidjat hozta létre kétdi-
menzids fellleteken, csak absztrakt szinfolto-
kat haszndlva. Kezdetben a feketefehér szinek
domindltak muveiben, amelyeket késébbi

munkdiban jelentésen varidlt. 1955-t61 kezdve
»optikai-kinetikus” festmény-ciklusait hozta
létre, amelyek a ltktetés, a hullédmzds, a kavar-
gds vagy a villédzds érzetét keltik a nézében.
Jol felismerhetéek kocka alaki kompozicidi,
amelyek mintha fodrozédndnak, megtérné-
nek, meghajlandnak - szakitva a nézé érzéke-
|ési szokdsaival, befogaddsdval. A XX. szdzad
50-es éveitdl kezdve manifesztumokat tett
kézzé, amelyekben a mivészettel kapcsolatos
aktudlis problémdkat elemezte. Ezek koziil
tébben irt a vizudlis dbécérdl alkotott elkép-
zelésérdl, amelynek keretében szdmos mdvet
készitett (,Bolygdfolklér” sorozata). Ezeket
a muveket kisérleti technikdk bevondsdval
hozta létre, tobbek kéz6tt mdagneses blokkok
segitségével, amelyek lehetévé tették a fel-
haszndlék szdmdra, hogy a ,plasztikus egysé-
gekbdl” sajat elrendezéseket alkossanak meg.
Ma ez a koncepcié a szamitégépes pixelek
tulajdonsdgait juttatja eszlinkbe.

Ja

Op-art animacio

01'36” | szines | stop-motion animdcid |

fiatal muvészek: Filip Adamek-Sapinski, Kasper
Cisowski, Tymek Cisowski, Liwia Raduchowska,
Gaja Raduchowska, Madzia Chumieja, Marcelina
Majewska, Mark Petrovy, Daria Petrova

A tiszta szinek és a geometrikus formdk jatéka
6sztonz6tt benntlinket arra, hogy absztrakt
animdciéval kisérletezzlink. Victor Vasarely
jéformdn minden egyes festménye szinte ki-
vdnja, hogy megmozgassuk, hogy a szinek és

az alakok helyét felcseréljuk, hogy jdatsszunk
a tiszta, geometrikus és absztrakt formdkkal,
hogy felfedezziik az egyes elemek és a teljes
kompozicié kozotti kapcsolatot. A szines négy-
zetek hdtoldaldra helyezett mdagneses félia és
a mdgneses tabldk voltak a haszndlt targyaink
fé6 elemei. Ezeket megfeleléen alkalmazva
pontosan meg tudtuk tervezni a geometrikus

targyak mozgdsdt. Felvételeink erésebb hatdst
gyakorolnak a nézé szemére, a szinek kont-
rasztosak, intenziven villognak, a kompoziciék
vibrdlnak, a formdk gyorsan vdltoztatjdk hely-
zetliket, hogy egymast koveté, varatlanabb
elrendezéseket hozzanak létre. Animdcidnk
képes megzavarni, meglepni a nézét a képek
és hangok egyenletes, ritmikus és magaval ra-
gadd luktetésével.

VICTOR VASARELY, PLANETARY FOLKLORE PARTICIPATIONS NO. 1,1969, FORRAS: WWW.DESA.PL
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INSPIRACIO

ANIMACIO

Viadimir Boudnik (1924-1968)

Cseh grafikus és fotémlvész, a hdboru uta-
ni cseh miuvészet egyik kulcsfigurdja, aki
megalapitotta sajdt mdvészeti mozgalmdt,
a ,robbancionalizmust”. Boudniket leny(-

gozte a fémhulladék, a romok, a vdrosi tér
pusztuldsa. A hdborud utdn miivészeti iskoldba
jart, ahol grafikai tervezést tanult. Rovid ide-
ig a rekldmszakmdban dolgozott, majd egy
kladndi vasgydrban helyezkedett el. A mivész

Ay LN " X
VLADIMIR BOUDNIK, VARIACIE NA RORSCHAQCHOV TEST VI, 1966, FORRAS: WWW.WEBU

szdmos innovativ grafikai technikat fejlesztett
ki. A gydri kérnyezet szolgdlt inspirdaciéul egy
Uj mdédszeréhez, a strukturdlis nyomatokhoz,
amelyeket Ugy készitett, hogy forgdcsokat,
csavarokat, drétdarabokat és egyéb hulla-
dékot nyomott fémlemezekre egy erds prés
segitségével. Az egyik elsé cseh muivész volt,
aki a nyilvdnossdggal, a kézénséggel egyutt
kezdett el dolgozni; happeningeket szervezett
és pszichidtriai betegekkel 1épett kapcsolatba.
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Cim nélkdil

01'01” | szines | rajz, stop-motion animdcid |
fiatal mivészek: Barbora Damkovd,
Hugo Hrehor, Nina Jurekovd, Nela Pin¢dkovd

Vladimir Boudnik egyik kés&i grafikai sorozata
keltette fel az érdeklédéslinket. A mdlivészt
a Hermann Rorschach svdjci pszichoanalitikus
Gltal megalkotott tintafolt-teszt inspirdlta, ami
a tintapacdknak a vizsgdlt alanyokhoz kap-
csolédo értelmezésén alapul. Boudnik a tinta-
pacdk szimmetridjdnak elvét haszndlta; az igy

kapott grafikai képek szerves és dllati for-
mdkra hasonlitottak. A workshop sordn fes-
tékhaszndlattal  sajat  Rorschach-képeket
készitettlink Ugy, hogy a papir egyik felére
absztrakt formdkat festettiink, mig a masik
felére dtnyomtattuk az dbrdkat. Ezutdn a fest-
ményeket stop-motion technikdval animadltuk.




Schiller Géza (1895-1927)

Magyar miivész volt, a kassai modernizmus
kiemelked6 képviseléje, egy olyan stilusé,
amelyet a Kassdhoz két6d6 miivészek kézdsen
hoztak létre. Itf, a XX. szdzad 20-as éveiben
kalonb6z6 hatdsok keresztezték egymadst;
magyar, szlovdk, német és zsidé lakossdg
élt egy helyen. A kassai modernizmus dram-
latdat a multinacionalizmus, a nyitottsag és
a miuvészi attitiddk sokfélesége jellemezte.
A muvészeket gyakran a vdrosi ikonogrdfia,

tdrsadalmi kérdések vagy egzisztencidlis té-
mdk inspirdltdk. Schiller muvei 6sszhangban
voltak a kor térekvéseivel, ugyanakkor a mu-
vészethez vald szerzdi hozzddlldsdtis megmu-
tattdk. Schiller festményein a stilizalt, kubista
formdk domindlnak, kitéltétt kérvonalakkal és
karikirozott vondsokkal rendelkezé figurdkkal.
A mivész egyrészt tiszta, nyugodt szinekkel
épitette fel a kompoziciét, mdsrészt a rajzhoz
kozeli - sok ecsetvondsbdl dallé - erésebb fes-
16i gesztusokat is alkalmazott.

1Z6L 'VIDVHIFO
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Cim nélkdil

00'50” | szines | stop-motion animdcié |

fiatal mivészek: Livia Bab&ovd, Tomds Babéo,
Barbora Damkovd, Lukd$ Damko,

Hugo Hrehor, Zuzana Rusndkovd, Tomds Semdn,
Samuel Mad’ar, Boris Kirilenko

Schiller Géza munkdjdban a hattérbél kiemel-
kedd formdk, a kontrasztos szinkombindcidk
és a témadk geometrikus kompozicidk forma-
jaban valé megjelenitése nyligézétt le minket
leginkdbb. Végul tébb mivet is kivdlasztottunk
(tobbek kozott: ,Egy férfi portréjat”), és ugy
déntéttink, hogy szines papirokbdl készult ki-
vdgdsok formdjdban, szabadon reprodukdljuk
azokat.

Ezutdn a kamera alatt jatszva, mozgatva az
elemeket beleéltik magunkat a miivész vi-
ldgdba, és elképzeltuk, mit figyelhetett meg,
amikor a képeit festette. Ennek eredménye-
képpen szdmos, vdltozatos, szines és humoros
felvétel szlletett festményei alapjdn. Ndlunk
az egyik kompozicié dtvdltozik egy masikba,
a nézé szeme elétt formdlédik vagy mozog,
kiegészitve a fests képébdl kiinduld térténettel
- mindezt stop-motion animdciéval megva-
|&sitva. Munkdnk egyébként a nézék kognitiv
képességeit teszi prébdra. Megoldandé rejt-
vényként tesszik fel a kérdést, hogy megtaldl-
jdk-e a tébbi mi cimét, amelyek kompoziciés
elemeit felhaszndltuk a filminkben?!

-
L



INSPIRACIO

ANIMACIO

Katarzyna Kobro (1898-1951)

Német-orosz szdrmazdsu, lengyel avantgdrd
szobrdszm(ivészné volt. A konstruktivizmust,
az épitészetet és a szobrdszati formdkat 6tvé-
28 ,térszobrairdl” vdlt hiressé, és a XX. szdzad
egyik legkiemelkedébb szobrdszaként vivott
ki elismerést magdnak. Kobro mtiveiben arra
torekedett, hogy a teret Ugy szervezze meg,
hogy ne legyen elvdlasztds, kiilonbség a t6-
mor, zdrt tér és a nyitottabb kérnyezet kézbtt,
hanem a mU egyttt éljen a kérllvevé térrel,
engedje azt dthatni. A miivész expressziv,
geometrikus formdkat haszndlt, ugyanakkor

fontos volt szdmdra az egyes részek szine is.
Az ,Absztrakt szobrokban” tiszteletben tartot-
ta az anyag természetes szinét, néha fekete
vagy fehér szint adva hozzd, viszont a ,Tér-
kompozicidkban” ettél eltéréen sarga, piros,
kék, fekete és fehér szineket alkalmazott.
Kobro mindenekelétt a matematika és a lo-
gika szabdlyaiban bizott, célja az volt, hogy
a kisérletezés és elemzés utjdn felfedezett
objektiv térvényszertiségek alapjdn absztrakt
mUalkotdsokat hozzon létre.

KATARZYNA KOBRO, KOMPOZYCJA PRZESTRZENNA (4), 1929, ©EWA SAPKA-PAWLICZAK & MUZEUM SZTUKI W tODZI, FORRAS: ZASOBY.MSL.ORG.PL

Cim nélkdil

00'56" | szines | stop-motion animdcié |

fiatal mivészek: Michaela Bab&édkovd, Barbora
Damkovd, Gabriel Mitro, Timur Rosiar, Vladislav
Vasyliev

A workshop sordn két térbeli szobrot készitet-
tlink Katarzyna Kobro munkdja dltal inspirdlva.
Mindkettét kiilonb6zé kartonbdl és papirbdl;
a ,4. szdmu térkompozicié” és a ,6. szdmu
térkompozicié” mintdjdra készitettuk el. Ezeket
felhaszndltuk a videdban, hogy bemutassuk
a muvészi gondolat fejlédését, annak atalaku-
Idsdt és a mivészndé munkdinak sajdtos térbeli
mindségét. A munka kapcsdn a statikus kom-
pozicidkat stop-motion animdciéval dinami-
kus, vibrdlé mozgdsba hoztuk.

Ily médon lehetévé tessziik a nézék szamara,
hogy kiilénb6z6 nézépontokbdl tekintsenek
rdjuk és értékeljék ezeket a latszélag egysze-
ri konstrukcidkat. Emellett arra 6szténézzuk
a nézdket, hogy azonosuljanak a zéld golyé
szerepével. Ez egy kis tdrgy, amely ,gyur-
matésztdbdl” készilt és nem része a szobor-
nak. Megprébdlja felfedezni a mivet a sajat
szemszdgébdl és taldn még a részévé is valik?
Minden egyes Kobro-szobor egy madsfajta
futurisztikus tdrgy, amely sajat hangulatot
épit. Filminkben ezt a mdssdgot a mozgds és
a hang vdltozdsai hangsulyozzdk. Hagyjuk,
hogy a szobrok a szinpadon, a reflektorfény-
ben ,kifejezzék” magukat, mintha a szinpad
sztdrjai lennének!



Filmek, amelyeket

Gyarmathy Tihamér (HU),
Edward Krasinski (PL) és
Vladimir Kompdnek (CZ)

mtivészek munkdssaga inspirdlt.
A gyermekek miivei Pragdaban,

a Karpuchina Galéridban,
2022.10. 1-én és 2-dn rendezett,
Anna Fukdtkova és Barbora Quaiserova
altal vezetett workshopokon sziilettek.




INSPIRACIO

ANIMACIO

Edward Krasinski (1925-2004)

Lengyel képzémlivész, szobrdsz, fests, aki
installaciék és happeningek szerzdje is volt.
Drétokbdl, rudakbdl, kdbelekbél, egyszeri
formdju tdrgyakbdl készitett térbeli objektu-
mokat. Ezeket gy dllitotta ki, hogy a nézékben
tudatositotta azok dinamikus tulajdonsdgait -
a mozgds benyomdsdt keltve. Munkdinak jel-
lemzéje a vonal volt. 1968 utdn kék ragaszté-
szalagot haszndlt, hogy a térbe hatolé rajzokat
hozzon létre. A szin nem volt véletlen; a mu-
vész szerint a kék volt a legerésebb hatdssal
a pszichéjére és kindlta a legtdébb értelmezési
lehetéséget. Krasiriski megkérdéjelezte a ha-
gyomdnyosan értelmezett képek Iétrehozasat

és a ,mlivész” széhoz bizonyos ,szemhunyori-
tassal” viszonyult, tavolsagtartdssal és humor-
ral kézelitve az alkotdshoz. Tiszavirdg életd,
pillanatnyi jellegti akcidkat valdsitott meg és
gyakran tullépett azokkal a galéria hatdrain
is. Mdr elsé szalaghaszndlata sordn, egy bi-
zonyos Osszejovetel alkalmdval fdkat és két
kislanyt tekert kéril ragasztészalaggal. Kra-
siriski a mlveiben a konstruktivista és a szur-
realista tendencidkat 6tvézte. Egyrészt a vonal
a térbeli latdsmadd felépitésének eszkéze volt,
mdsrészt olyan absztrakt szitudcidt teremtett,
amelyben a nézé maga is részesévé valt; ,be-
legabalyodott” a vonal tekervényeibe, a rajta
keresztul kifejezett idé muldsdba.

EDWARD KRASINSKI, KIALLITAS MEGTEKINTESE, ©TATE LIVERPOOL, ROGER SINEK, FORRAS: WWW.MAGAZYNSZUM.PL

Kék vonal

01'02” | szines | stop-motion animdcid |
fiatal mivészek: Maya Chmelnickd,
Tary Kravchenko, Lada Pugacheva

Felvételinkdn a fészereplé - Krasiriski térbeli
rajzaihoz hasonléan - a kék ragasztészalag.
A filmben ,kis lépésekkel” jarjuk be a Kar-
puchin Galéria terét. A kdrnyezet felfedezésé-
nek ezt a médjat a stop-motion animdcid tette
lehetévé. Kockdrdl kockdra haladva, egymas
utdn kdvetkezé szalagdarabok haszndlatdval
keltettik életre ,vdndorlé vonalunkat”. Felvé-
telinkén a szalag ,idegenvezeté”, kulonbo-
z8 tdrgyakat, formdkat, sikokat és helyeket

Osszekotd titokzatos energidva vdlik. Krasirs-
kihez hasonléan mi is szembedllitjuk a vonalat
mds geometriai formdkkal vagy szinekkel. Ily
mdédon megvdltoztatjuk a jelentéseket, uj, le-
hetetlen, abszurd térténéseket hozunk létre.
Krasiiski muveit t6bbszér is érdemes meg-
nézni, a részletesség, a kivitelezés pontossd-
ga miaft. A mi filmtinket, a kék csik dinamikus
torténetét is érdemes tébbszér megtekinteni,
mert részletekben, apré eseményekben ez
is gazdag munka. Azontul a figyelmes nézdé
olyan tdrgyakat vehet észre a felvételeken,
amelyeket maga Krasiniski is szerepeltetett az
installaciéiban.
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Gyarmathy Tihamér (1915-2005)

Avantgdrd festémuvész, a hdbord utani ma-
gyar absztrakcié egyik f6 képviselsje. Eletmi-
vében szobrokat és rajzokat is taldlunk. Ma
elsésorban olajfestékkel készilt képeirdl ismert.

Tanulmdnyait a Magyar Képzéml(ivészeti F&is-
koldn, Olaszorszdgban, Franciaorszdgban,
valamint Németorszagban végezte. Utazdsai
sordn olyan emberekkel taldlkozott, akik nagy
hatdssal voltak a miivészetrél valé gondolko-
ddsdra. Megismerkedett tébbek kozott Piet
Mondriannal, az ismert absztrakt festével és
André Bretonnal, a szlrrealizmus elsé szdmu
teoretikusdval. Kapcsolatba kertlt a magyar
avantgdrd képviselSivel, kdztik a konstruktiviz-
mus hires elméleti szakemberével, Kdllai Erné-
vel is.

Az XX. szdzad 40-es éveitdl kezdve szlrrealista,
nonfigurativ képeket festett. Kompozicidiban
fontos szerepet jatszott a szin és a fény. Festmé-
nyein gyakran geometrikus alakzatokkal tagolt
organikus elrendezések figyelheték meg.

Sok apré elemekbdl 6sszedllitott kompozicidkat
hozott létre. Gyarmathy muveinek témdjat
a természet és az emberi érzések iranti fokozott
érdeklédése, illetve sajat festészeti technikdja-
nak kisérleti megkdzelitése hatdrozta meg.

Ritmus és forma

01'25"” | szines | stop-motion animdcid |

fiatal mivészek: Zdenka Kemenovd, Nikolas
Obermayer, Eliska Svobodovd, Jachym Simek, Filip
Stulo, Veronika Sutovd

Gyarmathy absztrakt festményeinek han-
gulata annyira elvardzsolt bennlnket, hogy
ugy dontéttank, animdcidban keltjuk életre
a muvész kompoziciét. A téglalap alaku film-
keret tokéletesen illeszkedik az eredeti mlvek
formdtumaihoz. A meleg szindrnyalatd, jelleg-
zetes korok és téglalapok térbeliséget kapnak
filmtnkben is. Olykor gémb alaku Uvegkavi-
csokat, mdskor pasztellszinekkel festett, koc-
ka alakd fa gyéngyodket haszndlunk a munka
targyaként. Filmink révid &sszefoglaldsa

a kévetkezd; a kamera lencséje el6tt jatszunk
a kulonbozé tdrgyakkal, felfedezzik azok
mivészi-kifejezé tulajdonsdgait, képkockdrdl
képkockdra épitjuk fel a mozgdst. A testek,
targyak megvdltoztatjdk helyliket és szinlket.
Egyszerli mozgdspdlydk szerint mozognak,
hatnak egymdsra, megsokszorozédnak és
6sszeolvadnak; egymdst koéveté geometriai
alakzatokkd rendezédnek. Ismétlédé elrende-
zéseiket ritmikus zenei aldfestés hangsulyoz-
za.
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INSPIRACIO
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Vladimir Kompdnek (1927-2011)

Szlovdk szobrdsz- és festémuivész volt. Olaj-
festékkel dolgozott, szobrokat pedig féként
fémbél vagy fabdl készitett. Elete jelentés ré-
szét Rajec faluban (a mai Ukrajna tertletén)
toltétte. Mlvei kapcsdn visszatér ennek az
idészaknak az emlékeihez. Rajecben a termé-
szet kozelében, festdi tdjakkal kérilvéve élt.
Pozsonyban a Szlovdk Muszaki Egyetemen,
majd a Képzdémdivészeti Akadémidn tanult.
1957-ben tdrsalapitéja lett az ugynevezett
Mikuld$ Galand csoportnak, amely fontos
szerepet jatszott a szlovdk muvészet alakitd-
sdban. Tagjai nagyra értékelték az absztrakci-
ot, a geometrikus kompoziciékat és a muivészi
kisérletezést.

Kompdneket a valésdg egyszerl formdkra
valé redukdldsa, a korldtozott szinpaletta, va-
lamint a szlovdk kultdra és természet szépsé-
gét tikrozé témdk jellemzik. MUveinek egyes
elemeit a jel, majd az éseredeti tartalmakban
gazdag, szinte bdrki szdmdra olvashaté szim-
bdlum szintjére egyszertsitette. Kompdneket
sajdatos témakérok érdekelték; téli tdjak, falusi
karnevdlok, aktok, 8si hiedelmek, alakok a tdj-
ban és a vidéki épitészet. A kunyhdk és a téli
idill dbrdzoldsaiban az igazsdgot kereste,
a népi bdlcsesség, a szépség és a jésdg hor-
dozdjat.

Ovdlis + Haromszég + Alakzat

01'25"” | szines | stop-motion animdcid |
fiatal mivészek: Maya Chmelnickd,

Meda Danel, Lotta Jdnskd, Tary Kravchenko,
Lada Pugacheva, Kvido Simek

Az animdciét hdrom részre tagoltuk. Az egyes
részek szerepldi papiralakzatok voltak. Kép-
kockdnként, kilénbézé hattereken rendeztiuk
el a formdkat, hogy azutdn a mozgds benyo-
mdsat keltstk veltk. Mindegyik részben utalunk
a mUivész munkdssdgdnak valamelyik jellemzé-
jére, mikézben hliek maradunk a sajdt koncep-
ciénkhoz is, tehdt olyan térténeteket mutatunk
be, amelyek kézel dlinak hozzdnk. igy az elsé
részben visszavisszik a nézét a gyermek-
kor idilli kérnyezetébe, ahol mindig a jé gydéz.

inspired by Vladimir

A kovetkezé egységben tébbek kozétt tdjképi
elemeket és maszk motivumot haszndlunk, mig
az utolsé részben a legenddk és mitoszok vild-
gdra utalunk. Kompdnek mvei dltal inspirdlva
lekerekitett formdkat, egyszerti kompoziciét és
tiszta, olykor vildgité szineket vdlasztottunk,
hogy a jeleneteknek kénnyed és finom jelle-
get adjunk. Filmink megtekintésekor érdemes
ynyitott szemmel lennink” és hagyni, hogy Uj
jelentéseket és érzeteket, sajat asszocidcidkat
taldljunk - akdrcsak a muvész festményeinek
szemlélésekor. Mindenki, aki hosszabb ideig
»engedi magdhoz kézel” ezt, taldl magdnak va-
lami djat, izgalmasat benntk!

—
—
movie

Kompanek
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mtivészek munkdssaga inspirdlt.
A gyermekek dltal készitett mlvek Budapesten,
o0 o a MET Galéridban, és Pécsen,
e . '-‘-'1‘. - : ‘ P V &F a Vizudlzene Stadisban,
I“". R &8 1" sl N R 2022. 09. 24-én és 25-én, Spitzer Fruzsina
- ' . l ' l‘lll ll‘l e ‘, 5 \ ¥ 4 '\ (Victor Hulik mivészete ihletett film), Ruzsa Dénes
' [ (Mark Starel mtivészete ihletett film) és Gyenes Zsolt
(Zdenék Sykora miivészete ihletett film) vezetésével

megtartott workshopokon sziilettek.
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INSPIRACIO

ANIMACIO

Viktor Hulik (sziil. 1949)

Szlovdk festd, grafikus, szobrdsz, a geomet-
rikus absztrakcié irdnyzat egyik fé alakja.
Hulik f6 inspirdcids forrdsa a strukturdkkal,
szinekkel és dtalakuldsokkal teli természet.

Asszembldzsait, kolldzsait és hdromdimenzi-
&s rajzait geometriai alapformdkbdl épiti fel.
A kép feluletére bizonyos elemeket fest vagy
ragaszt, majd egyszerd manipuldcidkkal kibé-
viti és megvdltoztatja a kompoziciét. igy sikertil
monumentdlis hatdst elérnie, még miveinek

kis formdatumdban is. Hulik a szdmitégépes
grafika egyik szlovdkiai uttéréje. Mlveiben,
egyszerl formdkbdl kiindulva, a gép segitsé-
gével, egyetlen képkockdn belll, 1ényegében
végtelen szamu varidciét generdl.
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Tangram torténetek

01'30” | fekete-fehér | rajz, stop-motion animdcié |
fiatal mivészek: Németh Kassa Vince, Steiner Andrds,
Szildgyi Krisztidn és Versics Kamilla

Viktor Hulik ,Geometrica” cimid alkotdsa volt
elsésorban az inspirdciés forrdsunk az ani-
mdcié készitése sordn. Hulik mlve varidlhaté
modulokbdl épul fel. Ennek dinamikdja to-
vdbbgondoldsra késztette a kisfilm alkotdsit.
Az alapkoncepcidéhoz tartozott az is, hogy
a kiinduldshoz szolgdlé mé elemeit hozzuk
kapcsolatba a muvész kinagyitott, pixelek-
re redukdlt arcképével. Egy mdsik vonalon
a tangram formavildga kerilt az elétérbe,

mely Hulik alapelemeirdl jutott a filmkésziték
eszébe. A vizudlis rész alapja kamera alatt,
kockdrdl kockdra felvett képsorokbdl épiilt fel,
mely az utémunka sordn digitdlis technikdaval
maddosult, nyerte el végsé formdjat.

A hang, zene (szintén) a workshop ideje alatt
készult el. A szlovdk mivész kiinduldsnak
szdnt mUvét szétvagtuk elemeire és a hatul-
jdra a hangskdla egymdst kdvetd, kulénbézé
hangjait irtuk fel. Ezeket hdztdk ki egymas
utdn a gyerekek és ez a véletlen sorrend ha-
tdrozta meg a hangot, a zene vdzat. Tébb sd-
von, effektek hozzdaddsdval, egy zenekészi-
t6-szerkeszté program segitségével jott létre
a végleges hangzds. A foglalkozds alatt kép és
hang egy idében sziiletett meg.




Mark Starel (sziil. 1960)

Szuletett Wiestaw tuczaj, lengyel intermedi-
dlis mivész, aki a festészet, a térszervezés,
a digitdlis grafika és a generativ mtivészet (az
algoritmikus eljdrdsokon alapulé mlvészeti
dramlat) terlletén tevékenykedik. Starel mi-
vészetének kiindulépontja az a feltételezés,
hogy a kortdrs valdsdg, jelenlink statisztikai
valédsagokbdl kiindulva modellezheté. A m-
vész adatbdzisok vagy mds analitikus adat-
forrésok dltal inspirdlt festményeket készit,
elsésorban a lengyelek tarsadalmi viselkedé-
sérél. 2011-ben , mds mivészekkel egyutt in-
ditotta el a ,Discursive Geometry” elnevezési
nemzetkdzi mlvészeti mozgalmat. Ez a kér
a geometrikus muivészetet a kortdrs diskur-
zusokba illeszti be, példdul tdrsadalmi, nyelvi,
tudomdnyos vagy magdt a mtivészetet érinté
témakérékbe helyezi azt.

MARK STAREL, COVIMETRIA, 2021
FORRAS: WWW.FACEBOOK.COM/COVIMETRY
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Bolygdk

01'34” | szines | rajz, digitdlis technika |

fiatal mivészek: Aradi Lujza, Janké Jazmin,
Kénya Kincsd, Lovas Bernadett, Pintér Kadosa,
Rdbai Rébert, Ruda Helka és Téth Andor

Mark Starel ,Statisztikai Képek” (1999-tél)
és ,Covimetry” (2021) ciml alkotdsai voltak
elsésorban az inspirdciés alapok ennél az
animdcidéndl. Starel kércikk formdi, azok vari-
dlhatdsagaq, illetve vdltozatai a bolygdk, mint
asszocidciés mezd felé vitték el a munkat.
A szigorubb geometrikus formdk a szken-
ner-haszndlat organikusabb karakterd

kép-torzitasaival éplltek 6ssze. A gyerekek,
az dltaluk készitett papirbdl kivagott eleme-
ket, illetve rajzaikat mozgattdk a mdsolds
sordn a szkennerben. Ezek a copy-motion
technikdval készilt elektrogrdfidk, absztrakt
vizudlis formdk alkottdk elsésorban a hdtteret.
A kuldnb6zé karakterd, folyamatosan vissza-
térd, — geometrikus és lirai - absztrakt vizudlis
megkozelités egybeforrt, amit a tudatosan
6sszefogott szinvildg haszndlata is tovdbb
erdsitett. Mikro- és makrovildg azonossdga is
szerepet kapott a kisfilm elkészitése sordn.
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INSPIRACIO

ANIMACIO

Zdenék Sykora (1920-2011)

Cseh absztrakt fests és szobrdsz, a szamitégé-
pes muvészet egyik uttéréje, aki a 60-as évek-
ben, a kubizmus és a szlirrealizmus hatdsdra,
finom fekete-fehér op-art illizidkat alkotott.
Pdrhuzamosan tdrta fel a szamitégépes prog-
ramok lehet8ségeit a ,véletlenszer( geometri-
dja” kialakitdsdban. A mvész a készullék dltal
generdlt numerikus adatokat geometrikus for-
mdkon keresztul tikroézte viszsza, ilyen médon
hozta létre a vdszonra festett mintdk méretét,

alakjét vagy elrendezését. A véletlen és a me-
chanikus szlikségszerliség kozétti kapcsolat
vizualizéldsa majdnem hogy régeszméjévé
vdlt. Azt dllitotta, hogy ezek az ésszefliggések
nem csupdn a festményei terét jellemzik, ha-
nem az emberi életet és a kozmoszt irdnyitéd
szabdlyokat is. Sykora mivei azt a benyomast
keltik, mintha teljesen &nkényesen lennének
egy keretbe beszoritva, igy ugy ttinik, mintha
tdl akarndnak [épni a kétdimenzids téren.

Gubancok

01'30” | szines | hang-reaktiv, hibrid elektronikus
technika | fiatal mivészek: Akli Ivan, A’k”JL’l“d,
Csdszdr Emma, Csdszdr Julia, Cserneczky Zséfia,
Gyenes Berta, Gyenes Jdnos, Gyorpdl Kira, Horvath
Istvén és Pdl Réza

Zdenék Sykora ,Vonalak No. 24 - Az utolsé
itélet” (1984) ciml alkotdsa volt legfékép-
pen a vided inspirdcidja. Sykora felszabadult
svonaljatéka”, illetve ,gubancai” a gyereke-
ket is hasonlé &nfeledt alkotdsra késztették.
Azontul R. D. Laing: Gubancok (Knots, 1970)
cimd kényvébdél is felolvasdsra kerultek révid
részletek a felkészulés sordn, mely kiegészité
motivdcidnak, szintén kiinduldsnak tekinthetd.
Az audiovizudlis m( lényegében egy improvi-
zd4cid, ahol a mozgdkép és a hang egyszerre

késztlt el. Az alkoték szabadon improvizdltak
hangjukkal és ezzel pdarhuzamosan, egy ana-
|16g vided-szintetizdtor haszndlatdval, teljesen
azonos id6ben mozgdkép szekvencidkat is
produkdltak. Ezeket a - hang dltal generdlt
- ymultimedidlis akciékat” régzitettik. A md-
sodik Iépésben az elkészllt anyagokat tovdbb
alakitottak a gyerekek, szintén valds idében.
Ehhez digitdlis applikdciékat és MIDI kontrol-
lert haszndltunk. A végeredmény egy hibrid
technikdju, végatlan audiovizudlis md, illetve
vizudlis zene lett. Az egész munka lényege
tehdt a szabad, spontdn improvizdcién, az
érzelmek felszabaditdsdn, azok audiovizudlis
megformdldsdn volt.
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Az absztrakt film — hol kezdjiik?

korosztdly:

® 6-12 éves gyerekek

® |-VI. osztdlyos tanulék

® esetleg vegyes csoportok azilyen
koru gyermekek részvételével

cél:

® A didkok kompetencidjdnak névelése a kor-
tdrs mivészet, kilédndsen a mlvész-, illetve
a kisérleti filmek befogaddsdban és Iétreho-
zdsdban.

fejlesztési célok:

® a didk megismeri a visegrddi régié abszt-
rakt mivészetét

® a tanulé megérti az absztrakt és figura-
tiv képek kodzotti kulénbségeket, megérti
az olyan fogalmakat, mint filmmdivészet,
absztrakt, mlvészi- és kisérleti film, story-
board, filmszalag

® a didk képes a film koncepcidjdt, tervét sto-
ryboard formdjaban bemutatni

tevékenység megvalésitdasi ideje:
1,5 6ra

sziikséges felszerelés:

asztalok, székek, szamitégép, projektor,
vetitévdszon, filmszalag, tébbféle
nyomtatott storyboard-lap a gyerekek
dltal ismert filmekbél/rajzfilmekbdl

sziikséges anyagok:
pontmdtrix papir, krétdk (viasz, pasztel,
pitt, stb.)

modszerek:

® prezentdcid

©® megbeszélés

® torténet (fel)épitése szévegen keresztil

® narrativa (fel)épitése képekkel — mivészeti
tevékenység

tevékenységek:

1. Keresstink inspirdcidkat a kreativ alkotds-
hoz! Készitsen prezentdciét absztrakt és
figurativ festmények és absztrakt filmek
példdinak bemutatdsdvall Célszerd a work-
shop felvételeit haszndlni: www.v4abstrac-
fion.com/films és réviden megemliteni
a Visegrddi Csoport régié kivdlasztott mu-
vészeinek absztrakt munkadit. (15 perc)

2. Beszélgesslink a résztvevékkel arrdl, hogy
mit értenek az olyan fogalmak alatt, mint:
absztrakcidé, mivészfilm, kisérleti film! Kér-
dezziik meg, milyen asszocidcidkat fliiznek
ezekhez a fogalmakhoz, majd magyardzzuk
el &ket, és tisztdzzuk az absztrakt mlvészet
és a figurativ mivészet kézotti kuldnbséget!
(10 perc)

3. Mutasson a gyerekeknek egy filmszalagot,
magyardzza el, mi az a képkocka, hogyan
készil egy film! A forgatékényv sajdtossd-
gai. Mutasson példdkat storyboard-okra!l
(10 perc)

4.0sszuk az osztdlyt kisebb csoportokra!
Mindegyiknek az lesz a feladata, hogy 6t
mondatban irjon le egy kitaldlt térténe-
tet (fiatalabb csoportokban a vezeté segit
a tartalom leirdsdban). A kévetkezd |épés
a storyboard, azaz a kitaldlt térténet képi
forgatékdnyvének megrajzoldsa 6t képkoc-
kdban, de kizarélag nonfigurativ dbrdzoldsi
eszkdzdkkel. A szévegben megjelend sszes
elemet, — mint példdul a szerepléket, a hat-
teret, a tdrgyakat -, absztrakt alakzatok,
szinfoltok és/vagy geometriai dbrdk formd-
jaban kell dbrdzolni. A gyerekek a feladatot
pontmatrix lapokon, munkamegosztdssal
végzik el. (40 perc)

5. Ezutdn a csoportok kicserélik a storybo-
ard-okat, és forditott sorrendben végzik
a feladatot, azaz megprébdlnak a tdrsuk
dltal készitett absztrakt storyboard-okhoz
rendelni térténetet. (15 perc)

13-14 éves (VII.=VIIl. osztdlyos)
fiatalok szadmadra késziiltvaltozat/ok:

1. Azidésebb csoportokban réviden beszélhe-
tink az absztrakt mivészet torténetérél és
az 1920-as évek abszolut filmjérdl is.

2. Az absztrakt hagyomdnyhoz tartozé muivé-
szek alkotdsainak bemutatdsakor megkér-
hetjuk a fiatalokat, hogy alaposan elemezzék
valamelyik m(ivet. Fontos rdkérdezni, hogy
mit I&dtnak; milyen formdk, szinek, motivumok

A targyak kiszamithatatlan élete

korosztdly:

® 6-12 éves gyerekek

® |-VI. osztdlyos tanuldk

® esetleg vegyes csoportok az ilyen
koru gyermekek részvételével

cél:

® A tanuldk kompetencidjanak noévelése
a kortdrs mlivészet, kiiléndsen a mlivész-,
illetve kisérleti filmek megitélésében és lét-
rehozdsdban.

fejlesztési célok:

® a tanulé megismerkedik az absztrakt filmek
kivalasztott példaival

® a didk megérti az olyan fogalmakat, mint
filmmdvészet, absztrakt film, animdcid, fel-
vétel és képkocka

® a tanuld képes a tébbi résztvevével egyutt ki-
dolgozni a film koncepcidjdt, animdini a tdr-
gyakat, érzékelni a fizikai kép és a képernydén
latott (virtudlis) kép kodzoétti kildnbségeket,
képes felismerni az absztrakt kép jellemzéit

ismétlédnek; mit gondolnak, mi kulénboz-
tetheti meg az adott muivész munkdjat az
dltaluk ismertektdl. A miivész stilusdnak meg-
hatdrozdsa utdn kézésen taldljdk ki, hogyan
lehetne az emlitett elemeket mozgdsba hozni
egy absztrakt film létrehozdsa kapcsdn.

tevékenység megvalésitasi ideje:
1,5 éra

sziikséges felszerelés:
kamera, dllvany, szdmitégép, projektor, vetité-
vdszon, hely a mozgdshoz és a jatékhoz

sziikséges anyagok:

140x200 cm-es, hdrom klilénb6zé szdvet, mint
példdul puha és kellemes tapintdsu, pliss
anyag pasztellszinekben, tébbszint és sima
szatén; flanel vagy fehér, merev vdszon; kdr-
tydk, tollak

médszerek:

® prezentdcio

©® megbeszélés

® oGtletelés (,brain-storming”)

® gyakorlatok a kamera elétt; animdcid, tar-
gymozgatds

® a tevékenységek hatdsainak bemutatdsa



tevékenységek:

1. Beszélgessiink a gyerekekkel arrdl, hogy
milyen tipusu filmeket ismernek! Mi lehet-
ne a filmjuk témdja? Hivatkozzanak filmes
élményeikre! Kérdezzenek rd a legfurcsdbb
és legmeglepdbb filmekre - egyedi vagy fe-
lejthetetlen jelenetekre kedvenc meséikbél
vagy filmjeikbél! (10 perc)

N

. Mutassunk be néhdny részletet kivalasztott
absztrakt filmekbdl! Ismertessik a cimet és
mutassunk meg néhdny meglepd, jellemzé
képkockat. Kérdezzik meg a gyerekeket,
hogyan asszocidlnak a képekre, illetve a ci-
mekre! Magyardzzdk el, mirél szélnak dl-
taldban a mivészfilmek, illetve mi jellemez
egy absztrakt filmet! (10 perc)

3. Osszuk az osztdlyt két csoportra! Kérjik
meg a gyerekeket, hogy nevezzenek meg
téglalap alaku targyakat a kérnyezettikbdl,
és vdlasszanak ki kdzulik egyet, gondol-
kodjanak el azon, hogy mire asszocidlnak
annak kapcsdn; milyen jellemzdi, tulajdon-
sdgai vannak! Ezutdn kérjik meg éket, hogy
vdlasszanak egy olyan szévetet (textiliat),
amely a legjobban tikrézi a targy tulajdon-
sdgait! Késébb a gyerekek kézésen dontsék
el, hogy mi térténhet meg az elképzelt tar-
ggyal, és hogyan mozgatjdk azt meg, szem
elétt tartva annak tulajdonsdgait! Igyekez-
zenek olyan eseményt dbrdzolni, amelyben
részt vehet példdul: téglalap alakd targy
= boriték / megelevenitendd targy = fehér
ruha / esemény-mozgds = boriték beleesik
a postaldddbal (15 perc)

4.A gyerekek prébdligk meg djraalkotni
a mozgdst (textiliaval)! Ezutdn néman, dll-
vanyrdl régzitjik egy csoport munkdjat kb.
egy percig. A felvétel alatt a mdsik csoport
megfigyelévé valik.(35 perc)

5.]dtsszuk le a felvételt egy nagy képernyén.
Kérdezzik meg a gyerekeket a benyomda-
saikrél; az élében és a képernyén keresztul
latott jelenetek érzékelésének kulénbségei-
rél. Keressik meg kézdsen az absztrakt fil-
mekben rejlé jellegzetességeket (kétértelmu
formdk, geometriai alakzatokra redukalt
targyak, tébbféle értelmezési lehetéség
stb.)! (20 perc)

13-14 éves (VII.=VIIl. osztdlyos)
fiatalok szadmadra késziiltvdaltozat/ok:

1. Megkérhetjik a nagyobb gyerekeket, hogy
pdrhuzamosan dolgozzanak a hanganya-
gon. A fiatalok a sajét hangjukat hasznal-
hatjdk a vided hangsdvjdnak elkészitéséhez
(példdul a népszeri beat-box technikdval).

2. A résztvevék felvehetnek két-hdrom révid
bedllitdst ugyanarrdl a vizudlis 6tletbdl kiin-
dulva, kilénbézé zenei hattérrel és késébb
értékelhetik, hogy a hangréteg hogyan be-
folydsolja a vizudlis felvétel hangulatat.
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