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»Szignal kultdra” — Lathaté hangzasok
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GYENES, Zs.: Signal Culture — Visual Acoustics.

Abstract: The study discusses the relationship between sound
and motion picture, focusing on some new hybrid art methods.
The rediscovery of analog media art techniques raises interest-
ing new questions today. How do the old and new techniques
and thinking come together? Brief analysis of contemporary art
examples makes written notions more plastic.
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A ,szignal kultura” kifejezés mindjart itt a tanul-
many elején magyarazatra szorul. Nem egy elterjedt
fogalmat jelolink vele, hanem egy sajatos mivészeti
hozzaallasra utalunk. Azontul a ,szignal kultura” egy
fontos amerikai mivészeti kisérleti-innovacios kézpont
magyarra forditott, de inkabb ,magyarositott” neve is
(Signal Culture, Owego, New York — 1. abra).

A szignal, a jel az elektronikus kép és hang terl-
letén alapvet6 kategodria. A vided, ugyanugy mint az
elektronikus hang tulajdonképpen egy jel, amit szaba-
don lehet valtoztatni, transzformalni. Ennél a tipusu
audiovizualis médiumnal tehat az elektronikus szignal
az alap; ez a kiindulas, a ,teremtd folyamat esszenci-
aja”. Ez hasonlé mddon, kissé megfoghatatlan valami,
mint a digitalis technikanal a binaris kod, mégis, az
elektronikus jel valahol emberibb, élettel telibb dolog
,2utédjanal’. Misztikus, de van valami anyaghoz két6d6
tulajdonsaga is és amint tudjuk az anyag sérulékeny,
valtozik; van szine és szaga; szoval evilagi. Az analog
videomivészet egy igen karakteres valtozata egyér-
telmien a szignalokra épulé kisérletezés maga. A jel
valik konkrét mivoltdban a mivészi vizsgalddas, kisér-
let targyava; a jel tehat 6nndén magara utal. Nam June
Paik egész mlvészete ezen a ,gesztuson” alapul, an-
nak is legnagyszer(ibb technikai hozadéka, a Paik-Abe
videdszintetizator, mely szimbdluma (lehetne) ennek a
gondolkodasnak, ezeknek a megoldasoknak. A koreai
szarmazasu mivész mellett ezen a helyen kell meg-
emliteni még Gary Hill-t vagy a Vasulka péarost (Steina-
Woody) is. Olyan miivészek, mérndkok babaskodtak
még az Uj lehetéségek technikai megvaldsitasan, mint
példaul az amerikai Dave Jones. A szalak 6sszefutnak
és az egyik meghataroz6 gocpont éppen a fels6 New
York allamban alakult ki, talalhaté ma is (Binghamton,
Owego, stb.)." Az allam ezen terlletén, analdg studioi-

1 Nadir, Leila (2014): Upstate and Down with Pioneering Media
Art. Internet: https://hyperallergic.com/154717/with-new-media-
upstate-goes-downtown/ (2020. 02. 27.)

ban az emlitett miivészek és mérnokok kozil j6forman
mindenki megfordult, vagy éppen itt él napjainkban is.
Széval, ha kutatgatunk a ,szignal kultura” teruletén,
akkor j6 helyen jarunk arrafelé.

A régi és uj technolégia, ami leginkabb az analdg
és digitalis megoldasokat jelenti, sajatos fuzidjuk kap-
csan teljesen Uj lehet8ségeket nyujtanak napjainkban.
Elmondhatd, hogy megnétt az érdeklédés egyrészrdl
a régi technikak irant, masrészrél az uj megoldasok
tarsulnak is azokhoz. Uj egyedek sziiletnek hibrid vila-
gunkban. Nagyvarosi kulturank teljesen hibriddé valik,
valt amugy is. Az analdg vided-eszkdzok, technoldgi-
ak sok esetben uj digitalis applikadcidkban szlletnek
ujja. Példakat talalhatunk erre mind a hang és a vided
tertletén is. Az analég média eszkdézok a legujabb
megoldasokkal szimbidzisba 1épve tehat uj esztétikai
formakat szilnek, illetve megteremtenek teljesen Uj
mivészeti kifejezési lehetéségeket.

Az Experimental Television Center nyolc darabbdl
all6 DVD-sorozatban mutatja be a klasszikus, korai
vided-eszkdzoket.?2 Ezek kozll valasszuk ki a Jones
Frame Buffer-t és ismertessik diohéjban lényegét,
mikodését® (2. abra). A frame buffer egy ,lassitott-
megfagyasztott” animacios hatast kelt6 komplex
effekt. Dave Jones eszkbze az 1980-as években szi-
letett, illetve terjedt el a videdmivészek koérében. Ez
egy fekete-fehér, 256x256 pixelben dolgozé analog és
digitalis technikakat 6tvozd szerkezet. A szineket ki-
Ionféle colorizer-ek segitségével érik el, mint példaul a
Jones Colorizer hasznalataval. A buffer a bejové jelet
valds idében digitalizalja, pontosabban eltarolja, majd
a beallitasnak megfeleléen Ujra lejatssza késleltetve,
de ugy, hogy bekulcsolja (keying) a videdkép kivant
részeibe. Kézelmult és jelen id6 keveredik; kikezdve
a megszokott tér-idé roégzitési megoldasokat. Az idd
zarojelbe keril. Jones buffer-e alapbol 16 alloképet
tud tarolni. A mai hasonlé digitalis applikaciék ennek
sokszorosat tudjak kapacitasban és felbontasban is.
Ki kell emelnunk, hogy az emlitett, kordlbelll negy-
ven évvel ezel6tt szlletett megoldas is real-time-ban
mikodik, ami nagyon nagy teljesitmény... Gondolhat-
nank, hogy az ilyen megoldasok napjaink high-tech
talalmanyai; de tapasztalhatjuk, hogy ez nem igy van.
Az ehhez hasonlé kreativ mivészeti-kisérleti eszko-

2 Hocking, Sherry Miller (produc., 2010): Early Media Instruments.
DVD series. Experimental Television Center Ltd., USA.

3 Jones Frame Buffer in Experimental Television Center Studio
System Manual (1980). Internet: http://www.experimentaltvcenter.
org/jones-frame-buffer-experimental-television-center-studio-
system-manual (2020. 02. 29.)
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1. &bra. Signal Culture, Owego, New York, USA. Munka az anal6g audio-video studiéban.
Kalpana Subramanian fotéja a szerzérél. 2019.

z06k alapoztak, alapozzak meg a videdmivészet 6nallo
esztétikai nyelvezetét (pl. Jones Keyer, Sequencer, Mi-
xer, Paik/Abe Video Synthesizer, Raster Manipulation
Unit — Wobbulator, Rutt/Etra Model RE-4 Video
Synthesizer és Sandin Image Processor, vo. Early
Media Instruments. Experimental Television Center).
Ezek az dsszetett effektek tovabb élnek az analdg és
digitalis hibrid megoldasokban, de a teljesen digitalis
applikacioként is minduntalan felbukkannak.

Egy masik alapvet6 korai, analég vided-eszkdz a
Raster Manipulation Unit (Wobbulator). Nézzik en-
nek is az alapmikoddését, a jelentéségét!* Az eszkoz
Iényegében egy preparalt hagyomanyos, fekete-fehér
televizio, illetve monitor (3. abra). A készulék kiilonfé-
le modifikalt mozgokép, mozgd mintak létrehozasara
alkalmas. A kiinduld képforras lehet maga a televizio
adasa, de érkezhet kiviilrél is (monitorként hasznaljuk
ebben az esetben). A megjelend kép nem rogzithetd
direkt médon, ezért leginkabb egy kamera veszi fel
a képerny6rél a moédosult videdt. A készilék elterje-
dése Nam June Paik és Shuya Abe nevéhez fliz6dik
(Paik/Abe Video Synthesizer). A szineket egyéb esz-
kozokkel, példaul colorizer-rel lehet utdlag hozzaadni

4 Raster Manipulation Unit: Operation and Construction.
Experimental Television Center (1980). Internet: http://www.
experimentaltvcenter.org/raster-manipulation-unit-operation-and-
construction (2020. 03. 01.)

a monokrom mozgdképhez. Barmilyen, a természettdl
selrugaszkodott” szindsszeallitas elképzelhetd ebben
a formaban, az elektronika megoldasaival; igy a klasz-
szikus videdmiivészet egyik legnagyobb talalmanyat,
Ujitasat tdvozuilhetjik a ,szinezdk” és hozza kapcso-
16d6 tarsaik megalkotasaval. Ezen a helyen jegyez-
zUk meg, hogy napjaink szamitégépes szoftvereinek
hasznalatahoz hasonléan, az analég technikanal is
a gyakorlat gy mikodik, hogy joforman sohasem al-
kalmazunk egyetlen-egy eszkdzt 6nmagaban, hanem
azok kombinacidit kotjiik 0ssze, sz6 szerint (patching).
Ezt a gondolkodast vette tehat at a digitalis vilag is,
annyi alapvet6 kulonbséggel, hogy régen fizikalisan is
Osszekotottiik a modulokat, ma ez valahol a szamité-
gép fekete dobozaban torténik meg. Egész tanulma-
nyunk megirasanak mozgatérugdja éppen az, hogy a
régi analég eszkdzok ujbol elékeriltek, divatta valtak
féleg nyugaton és Japanban; Uj helyzetet |étrehozva
Lposztdigitalis” korszakunkban.

A wobbulator torzitasai hangjelekbdl épitkeznek.
Vizualis zene; tiszta formaban. A hangjeleket oszcilla-
tor, ,funkcio-generator” (function generator), vagy mas
eszkdz (pl. szintetizator vagy magnetofon) szolgal-
tathatja. A készlilék ,normalis” magneses mezéjének
.,megzavarasaval’ (plusz tekercselés/ek) a képernydn
megjelend raszterek elrendezése megvaltozik, illetve
iranyithatova valik. A valtozé hangnak megfeleléen
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2. abra. Frame-buffer allokockak egy teszt-videdbdl. A szerzé munkaja. 2019.

alakul a mozgodkép vizszintes, illetve fliggéleges so-
rainak rendszere. A sikszer(i rendszer meghajlik, térbe
fordul; kecses ,tancot jarhatnak” a sorok (4. abra).

Ennek a két korai média-eszkdznek a feleleve-
nitése ebben a tanulmanyban azért toértént, hogy
plasztikusabba valjék az a gondolkodas, ami a mai,
kortars mivészetiinkben is jelen van, fontos. Az em-
litett eszkd6zoket nem lehet massal pétolni; ezért nem
is érdemes megkisérelni ezt. Széval nem célszeri
megfeledkezni roluk; ez mindenképpen luxus lenne
egy kisérletez mlivész szamara. A tébbszoér emlitett
fuziok, hibrid megoldasok tehat tovabbi, végtelen, Uj
lehet6ségek szamara nyitnak kapukat.

Most egy kis ideig kanyarodjunk mas iranyba, bar
szélesebb értelemben vett témanknal maradunk to-
vabbra is. Nézzuk meg, hogy mi volt a helyzet hazunk
tajan a videomivészet nyugati aranykoraban és az at-
meneti id6szakban, az 1990-es években, illetve annak
milyen koévetkezményeit tapasztalhatjuk napjainkban.
Mig Nyugat-Europaban, Amerikaban és Japanban a
videdmivészet mizeumok és nagy galériak gyUjtemé-
nyeiben vannak elhelyezve, becsben tartva évtizedek

3. dbra. Wobbulator. Signal Culture, Owego,
New York, USA. A szerzé fotoja. 2019.

6ta, addig nalunk, ha bemegyiink egy képz&/miivésze-
ti mizeumba, nem igazan talalkozunk az emlitett tipu-
su mualkotasokkal. Ennek bizonyosan szamtalan oka
van; gazdasagi, szocialis, torténelmi, stb.

Peternék Miklds és csapata néhany évtizede elindi-
tottak egy nagyon értékes akciot, folyamatot; igyekez-
tek 6sszegydjteni, katalogizalni, publikalni a nevezett
tertlet, a média/vide6 mivészet néhany prominens
magyar képvisel6jének emblematikus mivét.> A vided
hasznalatanak egy fontos, de ,csak” egyik iranyd meg-
oldasaira fokuszaltak. Az online ma is elérhetd alkota-
sok egyoldalu valogatas eredményei, igy aranytalan-
sagot tikroznek. Azontul egy minimalis, rendszerezet-
len miegytuttes érheté csak el a kdozbnség szamara.
Hol vannak az absztraktok, a végletekig kisérletezék,
a ,jelre” 6nmagara reflektalo6 video-, vagy médiamiveé-
szek alkotasai? Mi a sorsa, ki dolgozta fel, hol érhe-
t6 el az olyan kdz-, magangydijtemények videdmiivei,
mint példaul a Mediawave vagy a Retina (1990-es és a
korai 2000-es évek termésére gondolunk leginkabb)?
Most mar, nem kis tulzassal azt kell mondani, hogy
(sajnos) nem késd, mert mar nem lehet megfelel6 mo-
don Osszeszedni, katalogizalni a ,klasszikus” magyar
videdmiveket...

De térjiink vissza a cimben jelzett t¢tmahoz és foly-
tassuk megkezdett gondolatmenetiinket. Ebben a ma-
sodik nagyobb egységben olyan miiveket mutatunk be,
melyek a Signal Culture studidjaban, Owego-ban ké-
szlltek, vagy er6s szalakkal kotédnek a kdzponthoz.

A példak mindegyikében, — ahogyan azt mar talan
érintettiik tanulmanyunkban korabban is a klasszikus
videdbmUivek kapcsan, — a hang és a mozgokép tars-
ként, mellérendelt viszonyba kerul egymassal, az egyik
a masikat generalja. Sajatos parbeszéd valésul meg a
kildonb6zd karakteri médiumok kodzoétt. Zene a szem-
nek, vagy esetleg forditva is miikddik a dolog?!

Az els6 példank egy kdzel négy és fél perc hosszu,
1981-bél, a klasszikus (video)id6kbdl szarmazé m;
Alan Powel és Connie Coleman Electronic Sonnet-

5  http://www.c3.hu/collection/videomuveszet/ (2020. 03. 01.)
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4. abra. Alloképek wobbulator-ral késziilt teszt-videébdl (Signal Culture, Owego). A szerzé munkéja. 2019.

je.® Az opusz a Signal Culture elédjének is tekinthetd
Experimental Televison Center-ben készilt. Azokat az
analog eszkodzoket alkalmaztak az alkotdk, melyekrdl
korabban mar irtunk. Ezek napjainkban is érdeklédés-
re tartanak szamot, mint mar utaltunk erre; olyan egye-
di megoldasok rejlenek benniik, melyek massal nem
potolhatok. Féleg, ha a legujabb (digitalis) technika is
tarsul hozzajuk; igazan kortars szemléletli mivek szi-
lethetnek alkalmazasukkal. Egy elektronikus vizualis
zenei ,szoétar” bontakozik ki a nevezett mi kapcsan.
A formak, mozgasok és szinek mind az elektronikus
hang és mozgokép specidlis egylttes megjelenésének
jellegzetes tarhazaba illeszkednek. A visszatérd, egy-
szer(i elemek, mint példaul a parhuzamos vonalak a
hangnak megfeleléen torzulnak, tancolnak, valtoznak.
Aszinek az elektronika massal 6ssze nem téveszthetd
vilagat er@sitik tovabb. A hang nyers, még is ,hallgat-
hat¢”, ami talan készonhetd az utémunkanak. Amit Uj-
bol hangsulyozunk, hogy az audiovizualis m{ élében,
tehat valds idében lett rogzitve. Itt talaljuk meg a mai
DJ/VJ kultdra els6 megvalositasait, eléfutarait, dspro-
duktumait is. Az elektronikus médiumok megjelenésé-
vel [ényegében az elsé pillanattdl kezdve a levegében
volt a valds idében vald munka, illetve rogzités lehe-
tésége is (vO. pl. a Vasulka paros vagy Paik ez iranyu
kisérleteit).

6  https://vimeo.com/3212716107? (2020. 03. 02.)

Hasonlé technikai alapokra épdil6, mai improvizativ
(real-time) audiovizudlis mi Sara Bonaventura The Left
Hand of Darkness cim( opusza (04:10 min., €.n.).” Ami
a kezek és az élet-haldl kettds metaforajabol indul ki.
A kolt6i gondolat egy analitikusan felépllé mivet sej-
tet, ahol az elektronikus nyelv gazdagsaga varialddik,
halad valamilyen progressziv iranyba. A két kéz akti-
van vett részt az akcidban is; az egyik szerepl6ként,
mig a masik a gombok, az audio-video-szintetizatorok
tekergetése kapcsan jeleskedett. Az 6sszehangoltsag,
vagy annak akadozasai teremtik meg az élében felvett
anyag szerkezetét. Tudatossag és véletlen egyiitt jar
itt is; hasonléan szamtalan mas mivészeti példahoz.
A kéz torzul, egymasba olvad, mint egy foldonkivili
testrésze jelenik meg. A sajatos vizualis megjelenést
a Jones Raster Scan alapozza meg. A Singapore-ban
él6 mlvész egy mandarin idézettel zarja munkajat (,It's
hard to clap with only one hand.”). Mozgokép és hang
kitintetett pontokon talalkozik; ilyen forman erésiti a két
médium egymast, létrehozva a talalkozasokbdl egy har-
madik, Uj mindséget.

A harmadik példank a sorban az amerikai Eric
Souther €16 audio és video6 performansza (,Multiplying
Muybridge”, Squeaky Wheel Film & Media Art Center,
2016”).8 A korai analég médiaeszkdzok lehetdvé tették
az él6 el6adasokat, illetve felvételeket, mint mar emli-

7  https://vimeo.com/3410731467 (2020. 03. 04.)
8  https://vimeo.com/158201421 (2020. 03. 04.)
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5. abra. Gyenes, Zsolt: One Minute Signal. Audiovizuélis mL’i, hibrid technika, 01:11 min.,
Signal Culture, Owego, New York, USA, 2019. Alloképek a videdbol.

tettlik. Ezt a sajatos elektronikus interakciot gazdagit-
hatjuk korunk digitalis applikacidinak bevonasaval. A
lehet6ségek igen széles horizontra tagulnak, tagultak
ki. Muybridge, korszakalkotd, hires, masfél évszazad-
dal ezel6tt szuletett mozgassorait tordeli egyre jobban
szét a mivész ebben az alkotasban. Fokozatosan
szippantja be egy virtudlis 6rvény a megsokszorozott,
emblematikus média-reprezentaciokat, Muybridge fe-
kete-fehér képsorait. Folyamatosan ,fényréseken” ke-
resztll szemléljik a folyamatot, mig nem a kozmikus
vilag ,elfarad” és vége lesz a kdzel negyed 6ras hang-
kép akcionak. Az ébren almodasnak vége, a ,fény-ira-
nyitott savokat” felvaltja a taps és a mindent megyvila-
gité természetes fény...

A vetités magiaja nem tlnik el, végigkiséri az emberi-
ség torténetét. Bizonyos szempontbdl az él6 multimédia
kapcsan visszatériink az 6smozihoz, amikor a gépész
kézzel tekerte a vetitd karjat, akar ilyen forman iranyitva
a vetités ritmusat is. A zongorista valés idében jatszott;
ahogy a filmet nézte, megélte annak a torténéseit is.

Kettd utolsoé példank e sorok iréjanak néhany ujabb,
a témahoz kapcsolédd audiovizualis mivét ismerteti.
A One Minute Signal cim( révid opusz a Signal Culture-
ben készilt, ahol a szerz6 rezidens mivészként tar-
tozkodott.® A ml kisérlet hang és kép megfeleltetésé-
re, ahol a hang generalja a mozgdképet. Az egész mii
valos idében kerllt rogzitésre; tehat improvizaciénak is

9  https://www.youtube.com/watch?v=Gsx0ofpuTJ4 (2020. 03. 07.)

nevezhetd. Az analdg technika, melyre a teljes munka
épul egy kisebb digitalis beavatkozassal nyerte el vég-
s@ formajat (After Effects). A mar korabban emlegetett
klasszikus analdg audio-video technikai megoldasokra,
mint példaul a Doepfer, a Jones Raster Scan és a Jo-
nes Colorizer/Mixer ,képességeire”, sajatossagaira vald
épitkezés meghatarozé kiindulasi tényezd volt ebben az
esetben is. Mi modon lehet valami Ujat létrehozni ezek-
kel az eszkdzokkel? A valasz, a leleményességen tul,
még is talan a hibrid megoldasban keresendd; abban,
ahogyan sajatos médon a régi és Uj elvalaszthatatlanul
Osszeforr. Az elektronika ,régi oldala” a humanus részt
képviseli, mig az uj, a digitalis vilag, a gyorsasaghoz és
pontossaghoz kothetd.

A hang, mint mar emlitettik volt a kiindulasa az
anyagnak. Annak mono természete miatt két kulon-
b6z6 improvizacid kerilt a két kildonb6zd hangsavra
(stereo). A véletlen talalkozasok Uj ,egyutthangzaso-
kat” generaltak. A kép, tehat a hangoknak megfelel6-
en alakult, valtozott (vizualis zene); igy tukrozi annak
.esetlegességét’, véletlen talalkozasait. A voros, feke-
te, fehér és (kékes)szlrke szinek alkalmazasa utal a
klasszikus avantgard jellemzd (szin)vilagara is. A mi
sikban marad, az iranyok az x és y koordinatakkal meg-
kozelithetdek, behatarolhatéak. A hang nyers; megfelel
a Doepfer szintetikus alaphangzasanak (oszcillatorok).
A kisérlet végeredménye; egy percig tartd folyamatos,
intenziv ,jelaradat”, mely audiovizualis kommunikacios
formava all 6ssze. A geometrikus vilag, a teljesen abszt-
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Alloképek a videdhol.

rakt forma (vO. konkrét mivészet) még inkabb a ritmus-
ra, a szerkezetre iranyitja a figyelmet; pontosabban a
hang és kép viszonyat hangsulyozza. Ez a ,masik film”
felvallaltan tagadja a megszokott (narrativ) formakat;
hatarozott allast foglal tarsadalmi-kommunikacios vila-
gunkban, szélséséges megjelenésével jeldli ki helyét a
nagy ,diskurzusban” (5. abra).

E sorok irdjanak masik, itt diohéjban bemuta-
tott mlive az in_control cimet kapta.”® Alapja, szintén
a Signal Culture-bdl szarmazik, viszont a 3D hata-
su ,befejezés” mar itthon, habar a nevezett amerikai
kdzpontban kifejlesztett SC applikacioval készilt. Az
analdg alap a mar tébbszor emlegetett Doepfer-ekkel
indult, majd egy Wobbulator adta meg a vizualis ala-
pot, kilonféle apro ,trikkokkel” fliszerezve. Utébbiak
kozll kiemelheté egy zartlancba bekoététt régi feke-
te-fehér videdkamera hasznalata, mely a Doepfer rit-
musra villogé lampait is ,bekulcsolta” a videdképbe.

10 https://vimeo.com/385239366 (2020. 03. 07.)

Azontul a digitalis ,mapping-technika” Uj dimenziét adott
az eredeti mlnek (z koordinata belépése). Az analdg
rendszer ,hibai”, — mint példaul az alacsonyabb felbon-
tas; ennek kovetkeztében egy festdibb megjelenés, vagy
a szinek sajatos monokromitasa a steril digitalis ,,triikkok-
kel” egyiitt. — egy ,emberkdzelibb” megjelenést tesznek
lehetévé. Ez az utdbbi az, amit az analdg vilagbdl annyi-
ra szeretlink. A pontossagot és gyorsasagot pedig, tehat
hozzateszi a legujabb technika (6. abra). A kézi és gépi
megvalositas, az analdg és digitalis természet, nem csak
a megvaldsitas kapcsan meghatarozo, hanem a kommu-
nikacio, ,mondanivald” szempontjabdl is. Am{i tébbszoro-
sen 0nmagara utal (vissza). Az is (Ujbdl) hangsulyozhato,
hogy a kulonféle médiumok fuzidja Uj mivészeti minéség
kialakitasat teszi lehetévé. Ez az a pont, ahol kiemelhe-
t6 az is, hogy ettdl a hibrid természetli gesztustdl valhat
tobbek kozott napjainkban hitelessé az ilyen jellegli m;
ett6l alakulhat maiva, — csak itt és most elkészithetévé.



