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Bevezetés

Szimmetria és aszimmetria (legtobbszor) egyutt jar




Egy masik példa: az elbeszéleés strukturaja




— A szimmetria izgalmas lehet, de ugyanakkor szaraz, unalmas is, mert tul tokéletes;
nem (tulsagosan) emberi ----» ez ellentmondasnak tinik...

Melyik éllitas inkabb igaz?

Letezik
— tokéletes (mértani) és
— tokéletlen (,emberi”) szimmetria

— Nézzuk a kovetkez0 ot kepet egyenkent!

Hanyadiknal vessziik észre, hogy a szimmetria kimozdult, megjelent az aszimmetria?
Mutassuk meq azokat az elemeket, ahol ez (jol) szembet(ind!
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Alldképek voltak legujabb audio-video munkambdl (folyamatban a készitése)

Cim nélkul (Improvizacio)

— Hibrid média (analog és digitalis technika otvozése)

— Hang: improvizacio a radio gombjanak tekergetésével

— Szimmetria: leginkabb kalleidoszkop effekt alkalmazasa

— Mozgokép (25 kocka masodpercenként): a kis elmozdulasok nehezen felfoghatok,
megis érezhetoek valahol

— Kimozdulasok: ,hibak”; emberi gesztusok (kulonbozo rétegek tudatos elcsusztatasa)

— Vizualis zene, Audio spektrum (mindig el6bb a hang keszul el...)



Inspiracio: batik (nagy szimmetrikus formak, esetleges reszletek)
(Az ember sem tokéletesen szimmetrikus.)
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dyenes@gmail.com
http://gyenes62.hu/

'

http://vizualzene.hu

— Reészlet a készlilo audio-video munkabol
(0sszesen harom perces az egész)



